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Определение CAD и основные 
достижения

CAGD геометрическое моделирование
CADD кульман, создание документации

Табличная параметризация
Иерархическая параметризация
Размерная параметризация
Сложные поверхности



   

Проблемы

● Единый стандарт и его 
поддержка(STEP — ГОСТ Р ИСО 
10303 *******),IFC,DXF

● Завышенная цена для мелких 
«поддерживающих» предприятий

● Домашние мастерские/хобби



   

CADD  электронный кульман



   

QCAD Community Edition

● GPLv2
● Одиночные привязки
● Командная строка
● Свой собственный формат шрифтов
● Нет доступа к документации
● Есть возможность создания слоев , блоков, а 

также штриховка контуров
● Вывод на печать официально только в ps/png



   

LibreCAD

● GPLv2(с примесями)
● Множественные привязки
● Включена поддержка просмотра 

документации(осталось её написать)
● Дополнительные инструменты и виды привязок.
● Появился менеджер библиотек



   



   

Планы LibreCAD

● GSoC 2012

– Плагины 
– Интерфейс для сценариев
– Поддержка параллельных процессов
– Пользовательские   горячие клавиши
– Дальнейшее ускорение работы системы

http://wiki.librecad.org/index.php/GSoC_2012


   



   

Адаптация к российским условиям

● Шрифты простая векторная версия/ конвертация ttf 
opengostfont Никиты Волченкова

● Рамки форматки

● Не хватает русской документации на wiki libreCAD
● Не хватает общих баз компонентов.

https://bitbucket.org/fat_angel/opengostfont/downloads
http://src.lgg.ru/2011/03/comm-qcad/


   

Моделер BRL-CAD

● Очень давняя армейская история
● Работает на множестве платформ
● Есть экспорт в Pro/E
● Встроенный рендер
● Все из консоли



   



   

BRL-CAD:Archer

● Формально это графический интерфейс
● Но практически вам все равно придется учить 

команды консоли



   



   

FreeCAD

● Ядро openCASCADE
● Отображение с помощью Coin3D
● Интерфейс на Qt
● Python API возможность писать макросы и 

расширения, в том числе и встраиваемые 
графические

● Экспорт/Импорт



   

Моделирование

● Логические операции над объектами
● Графический выбор
● Дерево построения
● Возможность создавать скриптованные объекты



   



   

FreeCAD 2D

● Возможность создавать параметрические эскизы 
с ограничениями

● Возможность создавать проекции тел , для 
вставки в чертеж

● Привязка к граням и ребрам твердых тел



   



   

Модульная система

● Модуль Автоматики
● Архитектурный Модуль
● Зачатки CAE Модуля
● ShipDesign
● Mesh/Reverse
● OpenPLM плагин



   

Архитектурный модуль

● Разработчик Йорик ван Хавре (Yorik van Havre)

http://yorik.uncreated.net/guestblog2011.html


   

CAM модуль

● Будет перенесен из HeeksCAD

http://opensourcedesigntools.blogspot.com/


   

Планы

● Модуль Сборки
● Трехмерные привязки/ограничения
● Общее улучшение



   



   

Минусы

● К документация нет доступа без интернета
● Пока нет, вставки русского текста из-за 

отсутствия поддержки UTF-8 в Coin3D
● Пока нет нормальных CAE связок



   

Не учтенное

● Blender(CAD)
● HeeksCAD
● Salome
● PyCAD
● Inkscape



   

OpenPLM — система управления 
информацией об изделии

● Виртуальные объекты  с определенными 
характеристиками в зависимости от типа (Part)

● Файлы документов(Documents) связанные с 
деталями

● Пользователи (Users)

● Серверная система, для совместной разработки. 
Написана на Django Python.



   

Представление 



   

Возможности

● Разграничение прав и совместная разработка
● Создание BOM(списка необходимых), по 

структуре проекта
● Полнотекстовый поиск по загруженным 

документам
● Создание PDF из описаний и слияние их в один
● Все написано на Python Django и расширяется
● Уведомления по почте



   



   

Плагины

● Thunderbird
● OpenOffice
● FreeCAD
● gedit

● Salome Meca
● Subversion
● GoogleDocs



   

Планы

● Больше плагинов!!
● Поддержка просмотра 3D документов
● Назначение задач участникам проектов и 

отслеживание их исполнения



   



   

Участвуйте!

● Вы можете тестировать использовать PPA или 
собственные свежие сборки

● Вы можете переводить документацию
● Отправлять отчеты об ошибках
● Писать расширения
● Демонстрировать свои работы



   

Cайт
src.lgg.ru

Почта/jabber
13department@gmail.com

http://src.lgg.ru/
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